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CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA

	
COMPETENZE
	
ABILITA’
	
CONOSCENZE
	STRUTTURE
LINGUISTICHE E LESSICO

	Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo.



	· Classificare materiali in base alle loro caratteristiche
· Riconoscere l’origine di alcune materie prime
· Realizzare semplici manufatti, seguendo le istruzioni e utilizzando schematizzazioni.
· Conoscere il percorso di produzione di alcuni materiali
· Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi costitutivi
· Elaborare semplici progetti individualmente o con i compagni, scegliendo materiali e strumenti adatti
· Utilizzare materiali e attrezzi coerentemente con la consegna/ progetto da realizzare
· Riconoscere ed enunciare le tappe del processo e le modalità con le quali si è prodotto il manufatto

	· Conoscenza di diversi materiali attraverso la loro manipolazione
· Modalità di manipolazione di alcuni materiali.
· Risparmio energetico, riutilizzo e riciclaggio dei materiali.
	· Materials: paper, plastic, glass, wood, fabric, metal.
· How is made of?
· Recycle, reuse, repair, reduce.
· First, second…step, before, after, then, finally
· make, build, add, cut and glue, trace…
· Recycle and reuse.



	Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, in particolare quelle dell’informazione e della comunicazione, individuando le soluzioni potenzialmente utili a un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio.
	· Familiarizzare con l’uso della LIM
· Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento.
· Utilizzare il PC, periferiche e i programmi applicativi.
· Utilizzare consapevolmente le  tecnologie presenti a scuola


	· Saper utilizzare semplici programmi/giochi informatici seguendo le indicazioni dell’insegnante.
· Saper utilizzare le più comuni funzioni della LIM 
· Saper utilizzare semplici programmi/giochi informatici seguendo le indicazioni dell’insegnante.
· Saper utilizzare programmi di disegno e videoscrittura.
· Prendere confidenza con gli ambienti digitali d’Istituto (classroom, e-mail di istituto)
	· LIM monitor: click on the icon, touch, drag and drop, scroll, point to, check your answers…
· Computer: turn on, log in, shut down
· Monitor: left click, right click, double click, single click, scroll
· Typing: numbers, space bar, control, alt, delete
· How to: open and save files of different types
· Paint




