
Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di 
apprendimento innovativi

Codice avviso/decreto
M4C1I3.2-2022-961

Descrizione avviso/decreto
L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo 
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilità di 
trasformare la metà delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potrà curare la trasformazione di 
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a 
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C1I3.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola
"VILLA LAGARINA"

Codice meccanografico
TNIC846004

Città
VILLA LAGARINA

Provincia
TRENTO

Legale Rappresentante

Nome
TIZIANA

Cognome
CHEMOTTI

Codice fiscale
CHMTZN67B57L378R

Email
dir.ic.villalagarina@scuole.provincia.tn.it

Telefono
0464411312

Referente del progetto

Nome
Edj Miriam

Cognome
Manzana

Email
edjmiriam.manzana@scuole.provincia.tn.it

Telefono
0464411312
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Informazioni progetto

Codice CUP
I54D22003490006

Codice progetto
M4C1I3.2-2022-961-P-16046

Titolo progetto
IMMERSIVITA'

Descrizione progetto
Nel nostro Istituto con i fondi del PNRR intendiamo adottare una soluzione ibrida allestendo alcuni laboratori su cui ruotano più classi 
e alcune aule attualmente deficitarie di arredi e/o strumentazione. La creazione dei laboratori ha lo scopo di far muovere gli alunni che 
non staranno sempre nello stesso ambiente ma passeranno e si scambieranno da un'aula all'altra a seconda delle discipline affrontate 
per poter adottare una metodologia hands-on. L'idea progettuale prevede l'acquisto di monitor/schermi interattivi di ampie 
dimensioni che hanno la finalità di integrare le lezioni con contenuti digitali più accattivanti e inclusivi, permettendo così a studenti ed 
insegnanti di accedere a piattaforme e-learning e/o di interagire con altre realtà scolastiche attraverso e-twinning e/o adottare 
soluzioni di flipped classroom. Il progetto inoltre individua nell'acquisto di carrelli di ricarica dotati di notebook la possibilità di 
realizzare metodologie peer to peer, cooperative learning, group work tra alunni in situazione di lezione non frontale; altresì tali 
attrezzature permettono l'utilizzo della piattaforma MLOL sia in classe che in altri ambienti. Oltre alle attività sopraindicate, poiché nel 
nostro Istituto si è già avviato il progetto STEM tramite Lego Education, i notebook ed i relativi carrelli avranno lo scopo di utilizzare i 
robot per attività di inclusione e di condivisione a cui dedicheremo una predilezione particolare poiché riteniamo tali proposte 
indispensabili per sviluppare negli alunni la creatività, il problem-solving e l'approccio pratico ed esperienziale alla conoscenza. Gli 
arredi costituiti da banchi modulari ed impilabili, da sedie leggere, da tappeti con percorsi coding, da sedute morbide permettono di 
attuare una metodologia rispondente ai diversi stili di apprendimento degli alunni stimolando anche le competenze sociali.

Data inizio progetto prevista
01/01/2023

Data fine progetto prevista
31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento 
innovativi

Intervento:
M4C1I3.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la metà delle 
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa più ampio rinvio.

Indicazioni generali

La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero 
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti 
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che 
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno 
intraprese a seguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusività delle tecnologie utilizzate per gli 
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilità, alle modalità organizzative del gruppo di 
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessità devono 
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
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Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi già in 
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi 
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata, 
etc.).

Nel nostro Istituto abbiamo 26 lavagne interattive e 17 monitor touch; alcune aule-classi ne sono sprovviste. 
Sono inoltre presenti 10 videoproiettori; i 117 pc fissi sono perlopiù collocati nelle aule di informatica, sostegno e 
aule insegnanti, mentre gli 88 portatili sono utilizzati nelle classi. Tutte le attrezzature sono state acquistate con 
finanziamento provinciale all'Istituto e con PON. I dispositivi portatili e i monitor touch verranno aumentati per 
creare ulteriori ambienti di apprendimento innovativi con la diffusione più ampia delle tecnologie, dando 
comunque priorità ai valori dell'inclusione di tutti. Nell'istituto sono presenti anche 5 server che necessitano di 
sostituzione dell'hardware per poter consentire l'integrazione delle nuove periferiche e tecnologie indispensabili 
per la predisposizione di metodologie e-twinning/ e-learning. Abbiamo inoltre 25 banchi triangolari modulari e 
relative sedie che fino ad oggi sono stati comunque utilizzati per configurare gli ambienti in chiave flessibile. Essi 
sono stati acquistati con apposito finanziamento provinciale con il quale è stata anche attrezzata una sala 
videoconferenze. Sono inoltre presenti 24 robot acquisiti con un apposito finanziamento provinciale per le STEM 
ai quali ne verranno aggiunti altri modelli per diverse età. Nei plessi allo stato attuale si dispone di più aule libere, 
utili per essere configurate in nuovi ambienti dal carattere specificamente laboratoriale e adatte al lavoro di 
gruppo ( vd. aula coding, aula lingue, aula lettura, aula polifunzionale di canto e teatro). Il tutto al fine di superare 
i limiti di una didattica squisitamente frontale e realizzare una didattica maggiormente inclusiva.
 

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con l'Azione 1 del 
Piano Scuola 4.0 e delle finalità didattiche connesse con la loro realizzazione.

Con i fondi del PNRR intendiamo realizzare all'interno dell'istituto 21 ambienti fisici di apprendimento innovativi, 
che rispettano i diversi stili di apprendimento degli alunni in uno spirito di condivisione del valore dell'inclusione. 
Pertanto partendo dalle dotazioni già nell'Istituto intendiamo andare a continuare ad utilizzarle in quanto 
disponiamo di alcuni arredi flessibili che permettono la rimodulazione del setting delle aule. A questi andremo ad 
unirne di nuovi nelle scuole in cui non sono presenti e ad integrare quelli già esistenti. Andremo ad aggiungere 
una dotazione tecnologica che consiste in accessori per la videoconferenza, una dotazione di base di dispositivi 
personali ( Notebook) a disposizione di studenti e docenti nelle varie aule, alcuni carrelli per la ricarica e la 
protezione dei dispositivi. Tali strumenti sono da intendersi propedeutici a una didattica quotidiana più inclusiva 
e personalizzata basata su apprendimento esperienziale e collaborativo, peer learning, insegnamento delle 
multiliteracies e gamification.
 
Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un 
sistema basato su

 Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

 Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

 Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)
 
Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti 
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel 
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione ambiente 
(max 200 car.) Numero

Dotazioni digitali 
(max 200 car.)

Arredi (max 200 
car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

aula tematica dedicata alle monitor interattivo banchi e sedie gli studenti rivestiranno un ruolo più 1
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Denominazione ambiente 
(max 200 car.) Numero

Dotazioni digitali 
(max 200 car.)

Arredi (max 200 
car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

lingue, caratterizzata da un 
ambiente facilmente 
strutturabile e de-
strutturabile

access point-server modularire attivo, sia nella configurazione della 
propria classe che nello svolgimento 
delle attività, dove potranno essere tutor 
dei loro pari ( peer tutoring)

aule classi con monitor 
interattivi al fine di creare un 
ambiente digitale e 
interattivo

7 monitor interattivi-
server

- arricchire le lezioni con contenuti 
multimediali più accattivanti ed adatti ad 
una platea di studenti altamente 
alfabetizzati digitalmente, predisposti 
all¿uso del digitale

aula coding 2 robot, 4 notebook-
server

cody roby svolgere coding plugged, robotica e 
pensiero computazionale

aula multidisciplinare 1 4 notebook-server banchi e sedie 
modulari

favorire il lavoro di coppia e/o di gruppo 
(peer tutoring - cooperative learning - 
circle time)

aula -classe 1 monitor su carrello, 
access point-server

- arricchire le lezioni con contenuti 
multimediali più accattivanti ed adatti ad 
una platea di studenti altamente 
alfabetizzati digitalmente, predisposti 
all¿uso del digitale

aula multidisciplinare 1 26 notebook con 
carrello ricarica e 
alimentatori-server

banchi e sedie 
modulari

svolgere lezioni che richiedono 
l¿integrazione di diverse metodologie 
attive. I banchi possono essere 
facilmente spostati per il lavoro di 
gruppo

biblioteca 1 2 notebook-server divani utilizzo per attività di ricerca online e su 
piattaforme, quali MLOL in un setting 
che risponda alle diverse modalità di 
apprendimento

aula scienze e microscopia 1 monitor interattivo 
e 1 notebook access 
point-server

- gli studenti rivestiranno un ruolo più 
attivo, sia nella configurazione della 
propria classe che nello svolgimento 
delle attività, dove potranno essere tutor 
dei loro pari ( peer tutoring)

aula tematica arte 1 monitor interattivo 
+ notebook-server

- permettere un maggior grado di 
partecipazione degli studenti alle lezioni 
attraverso l' offerta di una migliore 
presentazione dei contenuti, immagini e 
filmati che attirano la loro attenzione

notebook, carrello svolgere coding plugged, robotica e aula tematica di robotica 1 -
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Denominazione ambiente 
(max 200 car.) Numero

Dotazioni digitali 
(max 200 car.)

Arredi (max 200 
car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

ricarica, carica 
batterie access 
point-server

pensiero computazionale

aula multidisciplinare 1 monitor e 
notebook-server

banchi e sedie 
modulari e 
lavagna 
magnetica

favorire il lavoro di coppia e/o di gruppo 
(peer tutoring - cooperative learning - 
circle time)

biblioteca 1 notebook e carrello 
ricarica con 
alimentatori access 
point -server

- utilizzo per attività di ricerca online e su 
piattaforme, quali MLOL

aula e-theatre 1 notebook, carrello 
ricaricabile e 
alimentatori access 
point-server

- permettere un maggior grado di 
partecipazione degli studenti alle lezioni 
attraverso l' offerta di una migliore 
presentazione dei contenuti, immagini e 
filmati che attirano la loro attenzione

aula multidiscilpinare 1 monitor interattivo 
access point-server

- favorire il lavoro di coppia e/o di gruppo 
(peer tutoring - cooperative learning - 
circle time

 
Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della 
trasformazione degli ambienti

Le tecnologie e gli arredi prescelti per le aule e/o per i laboratori sono pensati perchè gli alunni possano essere 
tutor dei loro pari ( peer tutoring) , componenti di un gruppo con specifici compiti assegnati (cooperative 
learning), soggetti più partecipi dell'esperienza di gruppo in grado di partecipare attivamente a momenti di 
confronto e condivisione (circle time). I carrelli permetteranno di utilizzare i portatili in vari spazi, quali biblioteca, 
aula coding e classi creando ambienti digitali flessibili, sulla base dei bisogni e /o di sincronia di apprendimento 
degli alunni. I device saranno utilizzati anche per attività di ricerca online e su piattaforme, quali quella di MLOL; 
negli ambienti dedicati al coding consentiranno coding plugged e robotica. In tutti questi casi si prevederanno 
modalità di lavoro basate sul gruppo e learning by doing. Gli ambienti che si intendono realizzare sono volti a 
supportare la personalizzazione avanzata dell'esperienza di apprendimento.
 
Descrizione dell'impatto che sarà prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti 
l'inclusività, le pari opportunità e il superamento dei divari di genere.
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Il maggior utilizzo di setting di gruppo favorirà l'inclusione nel rispetto delle diversità potendo interagire 
maggiormente con i pari e coinvolgendo i compagni in un ruolo più attivo e responsabile di confronto e aiuto 
reciproco. Innalzerà la competenza di cittadinanza attiva grazie ad attività mirate di peer tutoring in cui alunni 
con intelligenze diverse (visive, cinestetiche, uditive, tattili) e differenti etnie/genere, potranno potenziare la 
propria autostima, l'accettazione e l'accoglienza di diverse modalità di espressione di sè. Il docente, potrà 
adottare ruoli diversi all'interno dei diversi setting didattici come quello di facilitatore, counselor, tutor, 
osservatore, moderatore.La metodologia che sa abitare l’inclusione è quella che favorisce l’apprendimento 
cooperativo che si declina in molteplici forme tra cui il circle time, il gioco di ruolo ed il dibattito. Per sviluppare 
intelligenza emotiva, empatia e meta cognizione è nodale l’applicazione del metodo cooperativo.
 

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

Animatore digitale

Studenti

Genitori

Docenti

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

Personale ATA

Altro-Specificare

Descrizione delle modalità organizzative del gruppo di progettazione

Il gruppo di progettazione alternerà momenti di lavoro in presenza ad altri a distanza utilizzando le tecnologie a 
disposizione come il drive. Il Collegio dei docenti aveva già individuato il gruppo che sarebbe poi stato incaricato 
della progettazione del PNRR. Ai componenti sono stati attribuiti dei precisi compiti e delle responsabilità per 
quanto riguarda le infrastrutture di progetto, ovvero gli strumenti necessari all'organizzazione e alla gestione 
delle attività.
 

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunità di pratiche interne

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati

Dall'esito del questionario somministrato ai docenti emerge una triplice esigenza che è la formazione in alcuni 
settori delle competenze indicate nel Digi.Comp.2.2 ma anche una richiesta di supporto tra pari. e la creazione di 
comunità di pratiche interne. Pertanto andremo a prevedere nell'anno scolastico 2023/2024 e 2024/2025 dei 
momenti di formazione, condivisione e confronto sulle metodologie e sulle unità di apprendimento da elaborare 
e da sperimentare.
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Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti, 
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET: 
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

Codice Descrizione
Tipo 

indicatore
Unità di 
misura

Valore 
programmato

C7
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E 

AGGIORNATI
C - COMUNE

Utenti per 
anno

700

Target

Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e l'anno di scadenza 
indicato

Nome Target
Unità 

di 
misura

Valore 
target

Trimestre 
di 

scadenza

Anno di 
scadenza

Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 21 T4 2025

Piano finanziario

Voce
Percentuale 

minima
Percentuale 

massima
Percentuale 

fissa
Importo

Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 
digitali, app e software, etc.)

60% 100%
109.292,99 

€

Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 30.551,68 €

Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio 
strettamente funzionali all'intervento

0% 10% 5.275,84 €

Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicità)

0% 10% 7.637,92 €

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 152.758,43 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni
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Il Dirigente scolastico, in qualità di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad 
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare 
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77, 
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unità di missione del 
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché l'adozione di 
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel 
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in 
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e 
restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresì a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di 
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unità di 
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato 
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la 
verifica e l'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e 
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la 
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di 
comprova per l'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e 
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.

Data
23/02/2023

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Firma digitale del dirigente scolastico.
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